GUNLUK PLAN

Okul Adi: Demo Anaokulu
Yas Grubu (AY): 60-72 Ay (5-6 Yas)
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 25.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TADB. Dinleme / izleme
TADB.3. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ¢6ziimleyebilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyalleri olusturan unsurlari belirler.

b. Dinledikleri / izledikleri materyalleri olusturan unsurlar arasindaki iliskileri belirler.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri degerlendirebilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve disUncelerini ifade eder.

TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerini segebilme
a. Gorsel okuma materyallerini inceler.

Matematik Alani
MAB6. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme
a. lile 20 arasinda ileriye dogru birer ritmik sayar.

Fen Alani
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari odaklanarak gdézlemler.

FBABS3. Bilimsel Gézleme Dayali Tahmin
FAB.3. Giinlilk yasamda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayal tahminlerde bulunabilme
a. Gozlemledigi cevresel durumlara gére glinlik yasaminda nasil davranmasi gerektigine iliskin tahminlerde bulunur.

FBAB4. Bilimsel Veriye Dayall Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve / veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayal tahminlerde bulunabilme
a. Elde ettigi verilerden ve &n bilgilerinden hareketle tahminde bulunur.

b. Nesne / olay / olgularin olasi sonuglarina iliskin tahminlerini agiklar.
c. Karsilasilan ¢evresel sorunlarin ileride olusturabilecedi sonuclara iliskin tahminde bulunur.

FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma
FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda g6zlemlerine dayal basit diizeyde bilimsel ¢ikarimlar
yapabilme
a. Canli / cansiz varliklarin niteliklerine iliskin gdzlemlerinden sonuclar ¢ikarir.
b. Nesnelerde ve olaylarda gézlemledigi degisimlere iliskin neden-sonug iliskileri kurar.

c. Nesne / olay / olgulara iliskin gdzlem ve verilerine dayall agciklamalar yapar.

FBAB13. Bilimsel Sorgulama
FAB.13. Fene yonelik giinliik hayatla iliskili olay, olgu ve / veya durumlara yonelik bilimsel sorgulama yapabilme
a. Glnldk yasamda karsilastigi nesne / olay / olgulara iliskin sorular sorar.

Hareket ve Saglk Alani
HSABI. Aktif Yasam igin Motor Beceriler
HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
a. Baskalarinin kisisel alanina girmeden hareket eder.



EGILIMLER

Benlik Egilimleri (E1)
E1.1. Merak
E1.2. Bagimsizlik

Sosyal Egilimler (E2)
E2.1. Empati

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik
E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.2.KENDiNi DUZENLEME (6Z DUZENLEME)
SDB1.2.SB2.Diisiincelerini diizenlemek
SDB1.2.SB2. G1. Olaylarin / durumlarin nedenlerine iliskin fikrini soyler.

SDB1.2.SB3.Davranislarini diizenlemek
SDB1.2.SB3.G2. Sorumluluk almaya istekli olur.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.2. i$ BIiRLIGI
SDB2.2.SB2. Grup ¢alismasi yapmak
SDB2.2.SB2.G4. Grup iginde belirlenen ortak kurallara uyar.

SDB2.1. ILETISIM
SDB2.1.SB2. Sozlii ya da so6zsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G3. Dinledigi konuyla / konusmayla ilgili sorular sorar.

SDB2.1.SB2.G4. Konusurken sorulan sorulara cevap verir.

SDB2.1.SB3. iletisimin 6niindeki engelleri ortadan kaldirmak
SDB2.1.SB3.G3. Gerektiginde yardim ister.

2.3. ORTAK / BIRLESiK BECERILER
SDB3.3. SORUMLU KARAR VERME
SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek
SDB3.3.SB1.G1. Karsilastigi problemi tanimlar.

SDB3.3.SB1.G3. Problem ile ilgili neden-sonug iliskisi kurar.

SDB3.3.SB2. Davranislarinin sonuglarini fark etmek
SDB3.3.SB2.G2. Dogru olan davranisi secer.

Degerler
D5. DUYARLILIK
D5.3. Afet bilincine sahip olmak
D5.3.1. Okulda yapilan afet tatbikatlarina katilir.

D12. SABIR
D12.1. Diisiince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak
D12.1.1. Yemek, oyun veya etkinliklerde sirasini bekler.

D13. SAGLIKLI YASAM
D13.3. insan saghgini 5nemsemek
D13.3.3. Disme, carpma gibi risk faktorlerine karsi glivenli hareket eder.

D16. SORUMLULUK



D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.1.3. Guvenligini tehlikeye sokacak davranislardan kaginir.

Kavramlar

Sozciikler
dur, uzaklas, sdyle, guvenli, tehlike, yardim, yetiskin
Okul, Uyum ve Oyun

Materyaller
Korkutmayan durum kartlari, gtvenilir yetiskin karti, oyuncak telefon, dur-uzaklas-soyle gorselleri, rota zemini
Materyal gerektirmez.

Egitim / Ogrenme Ortamlar

Guvenli yasam merkezine baglantisiz oyuncak telefon, glvenilir yetiskin karti ile dur-dinle-ytri basamak kartlari ve sade okul
rotasl gocuklarin ulasabilecedi bicimde yerlestirilir. Kesif merkezinde okul personeli ve okul bélimlerinin fotograflari
eslestirme icin hazirlanir. Doga merkezine glivenli ve glivensiz piknik gorselleri ile kus yuvasi resmi birakilir; catlak priz ve
sicak tencere resimleri, dur-uzaklas-soyle gorselleri ve glivenli rota zemini dramatik oyun merkezinde hazir bulundurulur.
Bahgede yaprak gozlemi igin dnceki gdzlem noktasi belirlenir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra gocuklar 6grenme merkezlerinde kendi segtikleri oyuna yonelir. Serbest oyun gintn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani

Sinifa gelen ¢ocuklar glinin zaman dilimine uygun ifadelerle selamlanarak karsilanir. Her cocuk kendi fotografini yoklama
panosuna yerlestirir. Yoklamanin ardindan sinifta bulunan ve bulunmayan ¢ocuklar birlikte belirlenir. Ginin sorumlusu
aciklanir.

GUndn sorumlusu takvim ve hava durumu panosunu dizenler. 'Bugln hava nasil?' sorusu tzerine sohbet edilir; cocuklar
glinesli ya da riizgarl havada bahcgede nasil davranacaklarini séyler. (FAB.3.a)

Cocuklar halinin Gzerinde gember olur ve kisa bir duygu paylasimi yapilir. Paylasmak isteyen ¢cocuklar o giin nasil
hissettiklerini anlatir, konusan arkadaslarini s6zini kesmeden dinlemelerine rehberlik edilir. Ardindan 'Kiigilik ser¢gem ugtu,
dala kondu' tekerlemesi parmaklarla birlikte sdylenir.

Kisa tekrar (3-5 dakika): Top bendeyken tek ciimleyle anlatiyorum

Etkinlik bu kez baska bir malzeme, kisi ya da yerde tekrarlanir. Once gocuk konusma sirasi nesnesini kullanir, arkadasindan
duydudu tek ayrintiyi isaret eder ya da geri séyler (SDB2.1.SB1.G3). Hazir olan cocuk top kendisine geldiginde konuya uygun
tek cimle kurar; zorlanan gocuda iki segenek ve tek gorsel ipucu verilir.

Kisa tekrar (3-5 dakika): Tuvalet ve el hijyeni sirami uyguluyorum

Ogretmen daha 6nce kullanilmayan tek bir giivenli 6rnek sunar ve sonucu sdylemeden bekler. Once cocuk segilen 6z bakim
rutininin ilk iki gérsel adimini dogru siraya koyar ve uygular (SAB.2.a). Hazir olan gocuk tuvalet ve el hijyeni adimlarini gérsel
kartlarla siralayip uygular; zorlanan cocuda iki secenek ve tek gorsel ipucu verilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Glvenli yasam merkezinde baglantisiz oyuncak telefon, givenilir yetiskin karti, dur-dinle-ylri basamak kartlari ve sade okul
rotasi bulunur. Cocuk kartlari siraya koyar, rotayi sakin adimlarla dener ve toplanma noktasinda grubuyla kalir.

Kesif merkezinde okul personeli ile okul bolimlerinin fotograflari eslestirilir; gocuk “Bu kisi nerede calisir, hangi durumda
yardim eder?” sorularindan birini secerek eslesmesini aciklar. Doga merkezinde gtivenli ve glivensiz piknik gorselleriile kus
yuvasl resmi incelenir; gocuk ormani koruyan davranisi secip nedenini séyler. (TAOB.1.a, SDB3.3.SB2.G2)

Cocuk merkezini ve katilim yolunu seger; 6gretmen sonucu sdylemeden tek acik uclu soru veya gerektiginde tek gorsel
ipucu verir. (E1.2) Ates, duman, siren ve korkutucu rol canlandirmasi kullaniimaz.



Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Guvenli gecis karti kaldirilir ve sinifin acele etmeden toparlanacadi aciklanir. Cocuklar kiictk gruplara ayrilir; her grup sinifin
bir alanini glivenli bicimde dizenler. Gegis icin aralikli bir sira olusturulur ve gocuklarin birbirleriyle aralarini korumasi
desteklenir. (HSAB.5.a) Yon isaretleri izlenerek lavaboya gidilir. Eller su ve sabunla yikanir, durulanir ve havluyla kurulanir.
Dur, dinle, yUrU sirasi korunarak kahvalti alanina gegilir. Gruplarin dizenleme ve 6z bakim gabasi 6gretmen tarafindan takdir
edilir.

ETKiNLiKLER

Drama Etkinligi, Oyun Etkinligi
Bireysel Etkinlik, Kiiglik Grup Etkinligi, Biiyiik Grup Etkinligi

YANGIN TATBIiKATINDA DUR, DINLE, YURU
Sozciikler: dur, uzaklas, sdyle, giivenli, tehlike, yardim, yetiskin
Materyaller: Korkutmayan durum kartlari, glvenilir yetiskin karti, oyuncak telefon, dur-uzaklas-soyle gorselleri, rota zemini

Ogretmen catlak prizi ve ocakta kaynayan tencereyi gdsteren iki resmi cocuklara sunar. Gocuklar resimleri inceler ve
tehlikeyi gdsteren ayrintilari fark eder: 'Prizin ucu kirilmis, ‘Tencere cok sicak’. Ogretmen dogru davranisi hemen sdylemek
yerine gocuklarin glvenilir bir yetiskine yonelmesine rehberlik eder: 'Bdyle bir sey gortince ilk kime sdyleriz?' Korkutmayan
durum kartlari (ETK KLASORUNDE)

Ogretmen dramatik oyun merkezine baglantisiz oyuncak telefonu, giivenilir yetiskin kartini, dur, uzaklas ve sdyle gdrsellerini
ve guvenli rota zeminini yerlestirir. Cocuklar bu materyalleri inceler ve resimlerdeki durumlari giivenli davranislarla eslestirir.
Giivenilir yetiskin karti, dur-uzaklas-sdyle gérselleri (ETK KLASORUNDE)

Ardindan 6gretmen resimlerden biri Gzerinden durma basamadgini gdsterir ve dislncesini sesli sdyler: 'Ben burada dumani
gdrdim, hemen durdum ve geri ¢cekildim. Sonra 6gretmenime seslendim.' Cocuklar 6gretmeni izler ve ayni basamagi dener.

Cocuklar sunulan durumu inceler, tehlike isaretini sdyler ve glvenli davranisi secer. (HSAB2.5.SB3) Yardim isteme clmlesini
kendi sézleriyle prova eder: 'Ogretmenim, buradan duman cikiyor.' (TAB3.3.SB4) Yeni bir 6rnek sunuldugunda gocuklardan
karari kendilerinin vermesi istenir. Sonra glivenli rota zemininde durulur, yénerge dinlenir ve ylriyerek tatbikat davranislari
bastan sona uygulanir. (HSAB2.5.SB2)

Denemeler siirerken gerektiginde bir resim gdsterilir ya da 'Once ne yapiyorduk?' gibi kisa bir ipucu verilir. Cocuklara
se¢meleri, denemeleri ve anlatmalari igin zaman taninir. Ayni basamadgi yeniden denemek isteyen ¢cocuda firsat verilir;
cocuklar uygulamayi sirdirdikce ipuglari azaltihr.

Daha sonra 6gretmen ayni glvenlik basamadini korkutucu olmayan baska bir ginlik durumla sunar. Cocuklar bu durumda da
glivenli davranisi secer. (HSAB2.5.SB3) Materyal, kisi ya da mekan degistirilerek ayni davranisin yeni bir durumda
denenmesine firsat verilir.

Son olarak ¢cocuklar 6gretmenin rehberliginde okulun gercek glvenlik rotasini ylrdr. Rota boyunca dur, dinle ve yUr( sirasi
uygulanir; gocuklar durur, yonergeyi dinler ve yiirliyerek provayl tamamlar. (HSAB2.5.SB2)

Giivenlik Onlemleri

Katilim gondllidur; prova sakin bir tempoda, siren sesi ve korkutucu canlandirma olmadan yapilir. Etkinlikte yalnizca
cocuklarin glvenle tutabilecedi materyaller kullanilir.

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiyag oldukga
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giinicin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdardldr.



Ormanlarimizi koruyalim
Orman dostlari is basinda

Ogretmen cocuklari ormanin yalnizca agaclardan degil pek cok hayvanin yuvasindan da olustugunu kesfetmeye davet eder:
'‘Buglin hepimiz birer orman koruyucusuyuz.' Cocuklar ormanda kimlerin yasadigini merakla sorar. (FAB.13.a) (E1.1) (E3.8)
(SDB2.1.SB2.G3) Orman koruyucusu gorevini sahiplenerek dogayi koruma sorumlulugunu Ustlenir. (SDB1.2.SB3.G2)

Kiiciik sergenin yuvasi

Cocuklar rahatga oturur, 6gretmen sesini ve mimiklerini kullanarak hikayeyi anlatir. Yemyesil bir ormanda kuslar, tavsanlar,
sincaplar ve geyikler mutlu yasarmis. En kliclik misafirlerden biri minicik bir sergeymis. Bir glin ormana gelen bir grup insan
coplerini yere atmis, biri de izmaritini séndiirmeden birakmis. Once kiiciik bir kivilcim belirmis, riizgarla alevler blyimiis.
Yangin sondirdlmis ama orman simsiyah kalmis; kuslarin yuvalari, tavsanlarin delikleri yok olmus. O giin bitin canlilar,
klgcik bir dikkatsizligin binlerce canliyi yuvasiz birakabilecegini anlamis.

Hikaye iizerine sohbet

Cocuklara ormanin neden yandigini diisinmeleri icin zaman taninir; gocuklar olayr adim adim ¢ézimler. (TADB.3.a)
(SDB1.2.8B2.61) Ogretmen sorar: 'Yangin bir anda mi blyldi, yavas yavas mi?' Cocuklar hikayede dogrudan séylenmeyen bu
bagi kendi gikarimlariyla ortaya koyar. (TADB.3.b) 'Copler yere atilmaya devam ederse orman ileride nasil olur?' sorusuyla
cocuklar kendi tahminlerini paylasir. (FAB.4.a) (FAB.4.b) (FAB.4.c) (TADB.4.a) Bir arkadasinin fikrini begenip
bedenmedigini ve nedenini kisaca s0ylemesi istenir.

Ormani koruyan davranislari canlandirma

Cocuklar piknik yapanlar, orman canlilari ve orman dostlari rollerinden istediklerini seger; isteyen izleyici olur. Piknik
yapanlar temiz sinif materyallerini toplar, orman canlilari yuvasinda dinlenme hareketlerini, orman dostlari ise canlilara 6zen
gbsterme davranislarini canlandirir. Cocuklar roline kendi yorumunu katar. (E3.3)

Piknik resimlerini karsilagtirma

Guvenli ve glvensiz iki piknik resmi gdsterilir. Cocuklar yerde birakilan nesneleri fark eder, ormana zarar verebilecek
davranisi kendi sozleriyle anlatir ve dogayi koruyan segenedi gosterir. Toplama denemesi 6gretmenin dnceden hazirladig
temiz kagitlarla yapilir.

Orman canlilarinin duygulari

Ogretmen kus yuvasi resmine ddnerek sorar: 'Yuvasini kaybeden serce ne hissetmis olabilir? Cocuklar kendi sézleriyle anlatir
ya da bir duygu resmini gosterir; hayvanin neye ihtiyac duyabilecedini séyler. (E2.1) Yanginin blyimesiyle canlilarin yuvasiz
kalmasi arasindaki bagi kendi cimleleriyle aciklar. (SDB3.3.SB1.G3) Konusmak istemeyen ¢ocuk dinleyerek katilir.

Giivenilir yetiskinden yardim isteme

Gergek bir tehlikede yangina yaklasilmayacadi, haberin bir yetiskine verilecegdi aciklanir. Cocuklar haber verme cimlesini
dener, yetiskinin yonergesini izleyerek sakin bicimde glvenli noktaya ilerler ve grubuyla kalir. Her cocuk ormani korumak icin
yapabilecedi bir davranisi se¢ip paylasir.

Bahgede hava ve yaprak gozlemi

Bahgeye ¢cikmadan dnce glinlin havasi sorulur; gocuklar giinesli, riizgarl ya da yagmurlu havada nasil davranacaklarina dair
oneriler sunar. (FAB.3.a) (SDB2.1.SB2.G4) Bahcede gecen haftaki gbzlem noktasi hatirlatilir; cocuklar yapraklarin
rengindeki ve yerde biriken yaprak miktarindaki degisimi karsilastirir. Yerden alinan kuru bir yaprakla yeni dismus yesilimsi
bir yaprak birlikte incelenir; cocuklar renk ve doku farkini séyler. (FAB.1.a) Yapragin zamanla neden dedistigine dair kendi
sonuglarini paylasir. (FAB.8.a) (FAB.8.b) (FAB.8.c) Gordiikleri bir ¢opi toplayip dogru kutuya atarlar.

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA



Saylyi Kap, Comel (5-6 Yas)
Sozciikler: Okul, Uyum ve Oyun
Materyaller: Materyal gerektirmez.

Oyuncu Sayisi: En az 5 oyuncu
Materyaller: Materyal gerektirmez.
Nasil Oynamir?
o Oyuncular ayakta bir cember olusturur. (HSAB.5.a)
 Ogretmen “Oyun basladi"” dediginde oyunculardan biri “1" der ve ¢cémelir. ilk oyuncu énceden belirlenmez.

e Ayakta kalan oyuncular, 6nceden belirlenmis bir sira olmadan 2, 3, 4... seklinde saymaya devam eder. Sayiyi sOyleyen
oyuncu ¢oémelir. (MAB.1.a)

¢ Ayni anda sayi sdyleyen veya siradaki sayidan farkli bir sayi sdyleyen oyuncular gemberden ayrilir ve kenarda bekler.
¢ Oyuna devam eden oyuncularin tamami ayni anda sayi sOylerse hicbiri kenarda beklemez ve tur yeniden baslar.

¢ Oyuncular sayilari dogru sirayla ve birer birer sdylerse sayl sdylemeden ayakta kalan son oyuncu kenarda bekler.

¢ QOyuna devam eden oyuncular ayaga kalkar ve yeni turda saymaya 1'den baslar.

¢ QOyun bir oyuncu kalana kadar devam eder. Son kalan oyuncu oyunu kazanir.

Kaynak: MEB Temel Egitim Genel MidlrlGgi, Maarifin Kalbinde Oyun I. Bilten (2026-2027), s. 10

0ZEL GEREKSINIMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

Oyunlastirma
YANGIN TATBIKATINDA DUR, DiNLE, YURU

*# Oyunlastiriimis hali — Dur dinle yiirii

Sinifa tek bir baslama isareti belirleyin; 6gretmen bu isareti (6rnegin bir gan sesi ya da tek alkis) verdiginde ¢ocuklar oldugu
yerde durur ve dur, dinle, yiirii s6zinG birlikte soyler.

Ogretmen durum kartlarindan birini gdsterir, gocuklar karti birlikte inceleyip tehlike olup olmadigina karar verir; tehlike
varsa guvenilir yetiskin kartina dogru isaret ederek yardim isteme cimlesini birlikte sdyler.

Sira gocuga geldiginde gocuk oyuncak telefonla glvenilir yetiskini arama hareketini yapar, ardindan 6gretmenin isaretiyle
rota Uzerinde sakin adimlarla yiriyerek toplanma noktasina ilerler; her turda isaret degisebilir, béylece oyun strpriz kalir.

Herkes toplanma noktasina ulastiginda 6gretmen kisa bir isaretle turu bitirir ve gocuklar isterse oyunu yeniden baslatir;
kimse elenmez, herkes rota boyunca oyunda kalir.

Materyaller: Durum kartlari, glvenilir yetiskin karti, oyuncak telefon, dur-uzaklas-soyle gorselleri, rota zemini (yerde gizili).
Ormanlarimizi koruyalim
*.# Pekistirici oyun — Orman ndbeti

Ogretmen miizik acar; cocuklar sinifta orman hayvani gibi hareket eder, tavsan gibi ziplar ya da sincap gibi parmak uglarinda
usulca dolasir.

Miizik durdugunda 6gretmen ormani koruyan bir davranisi yliksek sesle soyler (¢6pii topla, suyu koru, agac dikelim gibi) ve
cocuklar oldugu yerde bu davranisi hareketle canlandirip donar.

Birkac saniye sonra 6gretmen yeniden mizigi acar, ¢gocuklar tekrar orman hayvani gibi dolasmaya doner; her turda sdylenen
davranis degisir, bdylece oyun sirpriz kalir.

Oyun, 6gretmenin belirledigi son bir turla sakin bicimde biter; herkes oyunda kalir, cocuklar isterse hemen yeni bir tur icin
tekrar baslar.



Materyaller: Mizik (herhangi bir ritmik parca yeterlidir).
FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

YANGIN TATBiKATINDA DUR, DIiNLE, YURU

Cocuktan, 6gretmenin onayladigi okul rotasi Gzerinde dur, dinle ve yirQ davranislarinin hangi noktalarda uygulanacadini tg¢
sembolle isaretlemesi istenebilir. Sembollerden birinin yeri degistirildiginde sirayi yeniden kurmasi saglanabilir. Tatbikatta
gruptan ayrilmama kuralini bir arkadasina kendi s6zleriyle anlatmasi desteklenebilir.

Bir Kivileim Gelecegi Karartmasin, Ormanlarimizi Koruyalim!

Cocugun glvenli ve glivensiz iki piknik resmini karsilastirmasi ve yerde birakilan bir nesneden bir hayvanin yuvasina uzanan
zinciri g resimle kurmasi istenebilir. Bu zinciri 6nleyecek davranisicin kliclk bir uyari simgesi tasarlamasi saglanabilir.
Simgeyi piknik alaninda nereye koyacadini ve hangi canliyl koruyacagini anlatmasi desteklenebilir.

Destekleme
YANGIN TATBIKATINDA DUR, DiNLE, YURU

Dur, dinle ve yiru kartlari gocugun rahatca gorebilecedi bir sirada tutulabilir. Kisa bir sinif igi rotada ¢cocugun her karta
uygun davranisi yapmasi ve bulusma noktasina ilerlemesi istenebilir. ilk denemede siradaki kart dgretmen tarafindan
gdsterilebilir, ikinci denemede kart seridini cocugun kendisi tasiyabilir.

Bir Kivilcim Gelecedgi Karartmasin, Ormanlarimizi Koruyalim!

Yere ¢Op birakmayi ve ¢opl kutuya atmayi gosteren iki resimle bir kus yuvasi resmi birlikte sunulabilir. Cocuktan ormani
koruyan davranisi segmesi ve kus yuvasiyla eslemesi istenebilir. ilk segimde iki resmin belirgin ayrintisi isaret edilebilir,
sonraki giftte cocuga sessizce zaman taninabilir.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda gocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ¢cok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari 6zetleyerek giiniin
akisini gorindr kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bolim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
YANGIN TATBIKATINDA DUR, DINLE, YURU

e Resimlerde gordigun tehlikeleri nasil anladin?

¢ Yangin alarmini duyunca ilk ne yaptin?

e Bir tehlike gorsen kime, ne soylerdin?
Ormanlarimizi koruyalim

e Hikayede orman neden yandi sence?

¢ Yuvasini kaybeden serce igin ne hissettin?

e Ormani korumak igin sen hangi davranisi segtin?

¢ Konusma sirasi sana geldiginde arkadaslarina ne anlattin?

Ellerini yikarken hangi adimlari sirayla yaptin?

Cocukla Giinii Degerlendirme

GUln sonunda materyaller hatirlandi. “Kartlari incelerken ne distindiin?” sorusuna bir gocuk “Daha ¢ok kart olsa herkes
deneyebilirdi” dedi. “Sirani beklerken nasildin?” sorusuna baska bir gocuk “Biraz sabirsizlandim ama bekledim” diye yanitladi.
Orman hikayesi animsatilinca bir gocuk piknik gorsellerini sevdigini soyledi. “Buglin en gok neyi sevdin?” sorusuna gocuklar
kartlari ve gorselleri incelemeyi sevdiklerini belirtti. Ogretmen bu geri bildirimi dikkate alarak materyal sayisini artirmayi
distndiguna paylasti. Yarin daha da zengin bir gintin onlari bekledigini sdyleyerek kapanis yapti.

Genel Degerlendirme

Cocuklar ginlik yasam gorsellerini merakla inceleyerek tehlikeleri arkadaslarina anlatti ve givenilir bir yetiskine basvurma
fikrine kendiliginden ulasti. Glvenli kdsedeki oyuncak telefon, kartlar ve basit rotayl 6gretmenin 6rneginden sonra sirayla
deneyerek tehlikeyi ve glvenli se¢imi gosterdi. Orman hikayesini dikkatle dinleyip kendi cimleleriyle 6zetledi, drama rollerini



gonullu secti ve piknik gorsellerinde dogayi koruyan davranisi ayirt etti. Gorsel inceleme, modelleme, birlikte deneme, farkli
guinde tekrar ve okul rotasinda tatbikat sirasi korundu; orman etkinliginin hik&ye, sohbet, drama, gorsel karsilastirma ve
acik alan baglantisi tamamland. Siire ve materyaller yeterli oldu, ek diizenleme gerekmedi. Ogretmen dogru segimler igin
zaman taniyip yalniz gerektiginde ipucu verdi, bagimsiz davranislari degerlendirmeye aldi ve sonraki uygulamada ayni sirayi
strdirmeyi uygun buldu.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Okulun 6nceden duyurdugu yangin tatbikatina bir aile Uyesi gonlll olarak katilabilir ve 6gretmenin belirledigi kicUk bir
destek gorevini Ustlenebilir. Cocuklar dur, dinle, yird sirasini uygulayarak glvenli rotayi izlerken aile Gyesinden grubun bir
arada kalmasina ve gegis yolunun agik kalmasina yardimci olmasi istenebilir. Tatbikat sakin bir tempoda, alarm sesi olmadan
yUratdlebilir.

Ayriis
Esyalar toplanir ve cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 6ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her cocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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